
 
 



Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике  для 5 класса (далее – Рабочая программа) составлена 

на основе нормативных  документов: 
— Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (ФГОС ООО), утвержденным приказом Министерства образования и науки РФ от 

17. 12. 2010 № 1897, а также на основе приказа  Министерства образования и науки РФ 

от 29 декабря 2014 г. N 1644 «О внесении изменений в приказ Министерства образования и 

науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального гос-

ударственного образовательного стандарта основного общего образования»; 

— Образовательной программы основного общего образования муниципального 

бюджетного образовательного учреждения «Зыковская средняя общеобразовательная школа» 

Березовского района Красноярского края; 

— программы курса  «Информатика. Программа для основной школы:5-6 классы» / 

Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 

В рабочей программе соблюдается преемственность с Федеральным государственным об-

разовательным стандартом начального общего образования, учитываются возрастные и психо-

логические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 

учитываются межпредметные связи. 

В программе сохранен авторский подход в части структурирования учебного материала, 

определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и 

способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа 

детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, 

воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями 

изучения русского языка, которые определены стандартом. 

 
Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования 

Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов 

является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стра-

тегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных тех-

нологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельно-

сти на протяжении всего периода обучения в школе. 

Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-

образовательной среде является необходимым условием формирования информационной куль-

туры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо свя-

занных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. 

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, 

которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с 

точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают 

условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результа-

тивности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики препо-

давание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: имен-

но в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информа-

ционных технологий, овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, кото-

рые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседнев-

ной жизни. 
 

Цели программы: 

 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики 
и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, са-



мостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информаци-
онную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познава-
тельных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 

Задачи программы: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 
окружающем мире; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первич-
ными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений 
и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на:   
• формирование умений использования средств информационных и коммуника-

ционных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных 
видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редак-
торов);   

• овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 
•  формирование умений и навыков самостоятельной работы;  
• стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим пред-

метам и в жизни; 

 создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудниче-
ства со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулиро-
вать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, пред-
ставляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 Программа 4 класса прошлого учебного года выполнена полностью. Проведены все кон-

трольные и практические работы. Уровень усвоения материала средний.  

Изменений, внесенных в авторскую программу, нет 

Для реализации Рабочей программы используется учебно-методический комплект, 

включающий:  

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лабора-

тория знаний, 2013. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5 класс» 
 

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение но-

вого материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические рабо-

ты). Работа учеников за компьютером в 5 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся 

предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важ-

но, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические рабо-

ты по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. 

В 5 классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы учащихся 

на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную 

деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-

значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, 



сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным со-

держанием.  

Используемые технологии, методы и формы работы: 

При организации занятий школьников по информатике и информационным технологиям необ-

ходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, 

свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего пе-

дагогического эффекта.  

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применени-

ем средств ИКТ:  

 словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником, рабочей тет-

радью );  

 наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презен-

таций);  

 практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);  

 проблемное обучение;  

 метод проектов;  

 ролевой метод.  

Основные типы уроков: 

 урок изучения нового материала;  

 урок контроля знаний;  

 обобщающий урок;  

 комбинированный урок.  

 

Преобладающей формой текущего контроля выступает выполнение учениками практических 

работ (компьютерного практикума). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме ком-

пьютерного тестирования. Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе 

достаточно продолжительного периода работы.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

Правила при оценивании:  

 за каждый правильный ответ начисляется 1 балл; 

 за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется. 

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет сформи-

ровать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору.  

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотно-

шений: 

 50-69% — «3»; 

 70-89% — «4»; 

 90-100% — «5». 

 

Перечень контрольных работ 

№ п/п Тема Кол-во часов 

1 Контрольная  работа № 1  по теме  «Информация вокруг нас». 1 



2 Контрольная  работа № 2 по теме  «Обработка информации». 1 

 

 
 Перечень практических  работ 

 

№ 

п/п 

Тема Кол-во часов 

1 Практическая работа № 1 «Вспоминаем клавиатуру». 1 

2 Практическая работа № 2 «Вспоминаем приемы управления 

компьютером». 

1 

3 Практическая работа № 3 «Создаем и сохраняем файлы». 1 

4 Практическая работа № 4 «Работаем с электронной почтой». 1 

5 Практическая работа № 5 «Вводим текст». 1 

6 Практическая работа № 6 «Редактируем текст». 1 

7 Практическая работа № 7 «Работаем с фрагментами текста». 1 

8 Практическая работа № 8 «Форматируем текст». 1 

9 Практическая работа № 9 «Создаем простые таблицы». 1 

10 Практическая работа № 10 «Строим диаграммы». 1 

11 Практическая работа № 11 «Изучаем инструменты графическо-

го редактора». 

1 

12 Практическая работа № 12 «Работаем с графическими фрагмен-

тами». 

1 

13 Практическая работа № 13 «Планируем работу с графическим 

редактором». 

1 

14 Практическая работа № 14 «Создаем списки». 1 

15 Практическая работа № 15 «Ищем информацию в сети Интер-

нет». 

1 

16 Практическая работа № 16 «Выполняем вычисления с помо-

щью программы Калькулятор». 

1 

17 Практическая работа № 17 «Создаем анимацию». 1 

18 Практическая работа № 18 «Создаем слайд-шоу». 1 

 



Перечень проектных работ 

№ п/п Тема Кол-во часов 

1 Итоговый мини-проект 1 

 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика - это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информаци-

онных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматиза-

ции. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и ис-

пользования информационных и коммуникационных технологий - одного из наиболее значи-

мых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, 

химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззре-

ния. 

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем 

как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные зна-

ния и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися 

на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изуче-

нии других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми 

для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и 

личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в 

ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее вре-

мя принято называть современными образовательными результатами.  

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающе-

го мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего про-

фессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том 

числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переме-

нам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся 

умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную 

жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении 

фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии 

алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал это-

го курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, кото-

рый включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в 

старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что се-

годня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального общего образо-

вания, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточ-

ной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепля-

ют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех 

предметов. Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения 

ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобще-

ние этого опыта.  

 

Описание места учебного предмета в учебном плане 
Предлагаемая программа рекомендуется при реализации расширенного курса информатики в 5-

9 классах. 



Учебный план школы на 2015-2016 уч. год отводит на изучение информатики в 5 классе 35 

часов (1 час в неделю при 35 неделях в учебном году) 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, само-

му образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основ-

ной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информаци-

онного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творче-

ской деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуа-

тации средств ИКТ. 

 

 

Метапредметные результаты 

 Освоенные  обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы 

деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных 

ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении инфор-

матики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обоб-

щения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания 

и критерии для классификации, устанавливать причинно- следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и 

делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельно-

сти, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать 

свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность вы-

полнения учебной задачи; 



 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осо-

знанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: поста-

новка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, при-

менение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информа-

ции; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкрет-

ных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем 

творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения зна-

ний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные ин-

формационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знако-

вой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимо-

сти от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; созда-

ние письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и 

звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; 

коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информа-

ции; анализ информации). 

Предметные результаты 

 включают: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфиче-

ские для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и соци-

ально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений 

о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями, методами и приемами. В соответствии с Федеральным государственным образова-

тельным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информа-

тики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представ-

ления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях - «информация», «алго-

ритм», «модель» - и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельно-

сти в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для кон-

кретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выби-

рать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информацион-

ной этики и права.  

Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

Информация во- Формирование пред- Регулятивные УУД 



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

круг нас ставления о понятии  

информации и ее 

свойствах. 

 

Формирование уме-

ний формализации и 

структурирования 

информации, умения 

выбирать способ 

представления дан-

ных в соответствии с 

поставленной задачей 

—таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, 

с использованием со-

ответствующих про-

граммных средств 

обработки 

данных. 

 

Формирование навы-

ков и умений без-

опасного и целесооб-

разного поведения 

при 

работе с компьютер-

ными программами и 

в Интернете, умения 

соблюдать нормы 

информационной 

этики и права 

Целеполагание как постановка учебной задачи 

на основе соотнесения того, что уже известно 

и усвоено учащимся, и того, что еще неизвест-

но; 

планирование —определение последовательно-

сти промежуточных целей с учетом конечного 

результата, составление плана и последова-

тельности действий;  

прогнозирование —предвосхищение результа-

та и уровня усвоения, его временных характе-

ристик; 

контроль в форме сличения способа действия и 

его результата с заданным эталоном с целью 

обнаружения отклонений и отличий от эталона; 

коррекция —внесение необходимых дополне-

ний и корректив в план и способ действия в 

случае расхождения эталона, реального дей-

ствия и его продукта; 

оценка —выделение и осознание учащимся то-

го, что уже усвоено и что еще подлежит усвое-

нию, осознание качества и уровня усвоения; 

способность к волевому усилию — к выбору в 

ситуации мотивационного конфликта, к пре-

одолению препятствий. 

Познавательные УУД 

Общеучебные действия: 

 самостоятельное выделение и формулиро-

вание познавательной цели; 

 поиск и выделение необходимой информа-

ции; 

 применение методов информационного 

поиска, в том числе с помощью компью-

терных средств. 

Знаково-символические действия  отобра-

жения учебного материала: 

 выделения существенного; 

 отрыва от конкретных ситуативных значе-

ний; 

 формирования обобщенных знаний; 

 замещение; 

 кодирование/декодирование; 

 умение структурировать знания;  

 рефлексия способов и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности. 

Универсальные логические действия: 

 анализ объектов с целью выделения при-

знаков (существенных, несущественных) ; 

 синтез как составление целого из частей, в 



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

том числе самостоятельно достраивая, 

восполняя недостающие компоненты; 

 выбор оснований и критериев для сравне-

ния, сериации, классификации объектов; 

 подведение под понятия, выведение след-

ствий 

 установление причинно-следственных свя-

зей, построение логической цепи рассуж-

дений; 

 выдвижение гипотез и их обоснование. 

Действия постановки и решения проблем: 

формулирование проблемы; 

самостоятельное создание способов решения 

проблем творческого и поискового характера. 

Коммуникативные  УУД 

Планирование учебного сотрудничества с учи-

телем и сверстниками — определение цели, 

функций участников, способов взаимодей-

ствия; 

постановка вопросов —инициативное сотруд-

ничество в поиске и сборе информации; 

разрешение конфликтов — выявление, иденти-

фикация проблемы, поиск и оценка альтерна-

тивных способов разрешения конфликта, при-

нятие решения и его реализация; 

управление поведением партнера — контроль, 

коррекция, оценка действий партнера; 

умение с достаточно полнотой и точностью 

выражать свои мысли в соответствии с задача-

ми и условиями коммуникации; 

владение монологической и диалогической 

формами речи в соответствии с грамматиче-

скими и синтаксическими нормами родного 

языка. 

Личностные  УУД 

Действие смыслообразования, т. е. установле-

ние учащимися связи между целью учебной 

деятельности и ее мотивом, другими словами, 

между результатом-продуктом учения, побуж-

дающим деятельность, и тем, ради чего она 

осуществляется. 

Ученик должен задаваться вопросом о том, ка-

кое значение, смысл имеет для него учение, и 

уметь находить ответ. 

Действие нравственно-этического оценивания 

усваиваемого содержания, исходя из социаль-

ных и личностных ценностей. 

Выделение морально-этического содержания 

событий и действий. 

Построение системы нравственных ценностей 



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

как основания морального выбора.  

Нравственно-этическое оценивание событий и 

действий с точки зрения моральных норм. 

Ориентировка в моральной дилемме и осу-

ществление личностного морального выбора. 

Самопознание и самоопределение: 

 построение образа Я (Я-концепции), 

включая самоотношение и самооценку; 

 формирование идентичности личности; 

 личностное, профессиональное, жиз-

ненное самоопределение и построение 

жизненных планов во временной пер-

спективе 

Компьютер Формирование ин-

формационной и ал-

горитмической куль-

туры. 

Формирование пред-

ставления о компью-

тере как универсаль-

ном устройстве обра-

ботки информации. 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования ком-

пьютерных 

устройств. 

Личностные  УУД 

Действие смыслообразования, т. е. установле-

ние учащимися связи между целью учебной 

деятельности и ее мотивом, другими словами, 

между результатом-продуктом учения, побуж-

дающим деятельность, и тем, ради чего она 

осуществляется. 

Ученик должен задаваться вопросом о том, ка-

кое значение, смысл имеет для него учение, и 

уметь находить ответ. 

Действие нравственно-этического оценивания 

усваиваемого содержания, исходя из социаль-

ных и личностных ценностей. 

Выделение морально-этического содержания 

событий и действий. 

Построение системы нравственных ценностей 

как основания морального выбора.  

Нравственно-этическое оценивание событий и 

действий с точки зрения моральных норм. 

Ориентировка в моральной дилемме и осу-

ществление личностного морального выбора. 

Самопознание и самоопределение: 

 построение образа Я (Я-концепции), 

включая самоотношение и самооценку; 

 формирование идентичности личности; 

личностное, профессиональное, жизненное са-

моопределение и построение жизненных пла-

нов во временной перспективе 

Подготовка тек-

стов на компью-

тере 

Формирование ин-

формационной и ал-

горитмической куль-

туры. 

Формирование пред-

ставления о компью-

тере как универсаль-

ном устройстве обра-

ботки информации. 

Познавательные УУД 

Знаково-символические действия  отобра-

жения учебного материала: 

 выделения существенного; 

 отрыва от конкретных ситуативных значе-

ний; 

 формирования обобщенных знаний; 

 замещение; 



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования ком-

пьютерных 

устройств. 

 кодирование/декодирование; 

 умение структурировать знания;  

 рефлексия способов и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности. 

Умение осознанно и произвольно строить ре-

чевое высказывание в устной и письменной 

форме. 

Компьютерная 

графика 

Формирование ин-

формационной и ал-

горитмической куль-

туры. 

Формирование пред-

ставления о компью-

тере как универсаль-

ном устройстве обра-

ботки информации. 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования ком-

пьютерных 

устройств. 

Регулятивные УУД 

Целеполагание как постановка учебной задачи 

на основе соотнесения того, что уже известно 

и усвоено учащимся, и того, что еще неизвест-

но; 

планирование —определение последовательно-

сти промежуточных целей с учетом конечного 

результата, составление плана и последова-

тельности действий;  

прогнозирование —предвосхищение результа-

та и уровня усвоения, его временных характе-

ристик; 

контроль в форме сличения способа действия и 

его результата с заданным эталоном с целью 

обнаружения отклонений и отличий от эталона; 

коррекция —внесение необходимых дополне-

ний и корректив в план и способ действия в 

случае расхождения эталона, реального дей-

ствия и его продукта; 

оценка —выделение и осознание учащимся то-

го, что уже усвоено и что еще подлежит усвое-

нию, осознание качества и уровня усвоения; 

способность к волевому усилию — к выбору в 

ситуации мотивационного конфликта, к пре-

одолению препятствий.  

Познавательные УУД 

Знаково-символические действия  отобра-

жения учебного материала: 

 выделения существенного; 

 отрыва от конкретных ситуативных значе-

ний; 

 формирования обобщенных знаний; 

 замещение; 

 умение структурировать знания;  

 рефлексия способов и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности. 

Действия постановки и решения проблем: 

 формулирование проблемы; 

 самостоятельное создание способов реше-

ния проблем творческого и поискового ха-



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

рактера 

 

Создание муль-

тимедийных объ-

ектов 

Формирование пред-

ставления о компью-

тере как универсаль-

ном устройстве обра-

ботки информации. 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования ком-

пьютерных 

устройств. 

Познавательные УУД 

Действия постановки и решения проблем: 

 формулирование проблемы; 

 самостоятельное создание способов реше-

ния проблем творческого и поискового ха-

рактера 

 

Информационные 

модели 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования 

компьютерных 

устройств. 

Формирование уме-

ний формализации и 

структурирования 

информации, умения 

выбирать способ 

представления дан-

ных в соответствии с 

поставленной задачей 

— таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, 

с использованием со-

ответствующих про-

граммных средств 

обработки 

данных. 

 

Познавательные УУД 

Знаково-символические действия  отобра-

жения учебного материала: 

 выделения существенного; 

 отрыва от конкретных ситуативных значе-

ний; 

 формирования обобщенных знаний; 

 замещение; 

 кодирование/декодирование; 

 умение структурировать знания;  

 рефлексия способов и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности. 

Умение осознанно и произвольно строить ре-

чевое высказывание в устной и письменной 

форме. 

Элементы алго-

ритмизации 

Развитие основных 

навыков и умений 

использования ком-

пьютерных 

устройств. 

Формирование уме-

ний формализации и 

структурирования 

информации, умения 

выбирать способ 

представления дан-

ных в соответствии с 

поставленной задачей 

— таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, 

с использованием со-

ответствующих про-

Познавательные УУД 

Общеучебные действия: 

 самостоятельное выделение и формулиро-

вание познавательной цели; 

 поиск и выделение необходимой информа-

ции; 

 применение методов информационного 

поиска, в том числе с помощью компью-

терных средств. 

Знаково-символические действия  отобра-

жения учебного материала: 

 выделения существенного; 

 отрыва от конкретных ситуативных значе-

ний; 

 формирования обобщенных знаний; 

 замещение; 

 кодирование/декодирование; 



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

граммных средств 

обработки 

данных. 

 

 умение структурировать знания;  

 рефлексия способов и условий действия, 

контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности. 

Универсальные логические действия: 

 анализ объектов с целью выделения при-

знаков (существенных, несущественных) ; 

 синтез как составление целого из частей, в 

том числе самостоятельно достраивая, 

восполняя недостающие компоненты; 

 выбор оснований и критериев для сравне-

ния, сериации, классификации объектов; 

 подведение под понятия, выведение след-

ствий 

 установление причинно-следственных свя-

зей, построение логической цепи рассуж-

дений; 

 выдвижение гипотез и их обоснование. 

Действия постановки и решения проблем: 

формулирование проблемы; 

самостоятельное создание способов решения 

проблем творческого и поискового характера. 

Коммуникативные  УУД 

Планирование учебного сотрудничества с учи-

телем и сверстниками — определение цели, 

функций участников, способов взаимодей-

ствия; 

постановка вопросов —инициативное сотруд-

ничество в поиске и сборе информации; 

разрешение конфликтов — выявление, иденти-

фикация проблемы, поиск и оценка альтерна-

тивных способов разрешения конфликта, при-

нятие решения и его реализация; 

управление поведением партнера — контроль, 

коррекция, оценка действий партнера; 

умение с достаточно полнотой и точностью 

выражать свои мысли в соответствии с задача-

ми и условиями коммуникации; 

владение монологической и диалогической 

формами речи в соответствии с грамматиче-

скими и синтаксическими нормами родного 

языка. 

Личностные  УУД 

Действие смыслообразования, т. е. установле-

ние учащимися связи между целью учебной 

деятельности и ее мотивом, другими словами, 

между результатом-продуктом учения, побуж-

дающим деятельность, и тем, ради чего она 

осуществляется. 

Ученик должен задаваться вопросом о том, ка-



Раздел  Предметные ре-

зультаты 

Метапредметные результаты  (универсаль-

ные учебные действия) 

кое значение, смысл имеет для него учение, и 

уметь находить ответ. 

Действие нравственно-этического оценивания 

усваиваемого содержания, исходя из социаль-

ных и личностных ценностей. 

Выделение морально-этического содержания 

событий и действий. 

Построение системы нравственных ценностей 

как основания морального выбора.  

Нравственно-этическое оценивание событий и 

действий с точки зрения моральных норм. 

Ориентировка в моральной дилемме и осу-

ществление личностного морального выбора. 

Самопознание и самоопределение: 

 построение образа Я (Я-концепции), 

включая самоотношение и самооценку; 

 формирование идентичности личности; 

личностное, профессиональное, жизненное са-

моопределение и построение жизненных пла-

нов во временной перспективе 

 

Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного курса информатики в 5 классе представлена 
тремя укрупненными разделами: 
• введение в информатику; 
• алгоритмы; 
• информационные и коммуникационные технологии. 

 

Раздел 1. Введение в информатику (13ч.) 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс.  

Представление информации. Формы представления информации. Кодирование информации. 

Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе 

двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Основные виды информационных 

процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов 

в системах различной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-

память). записи и чтения информации. Передача информации. Источник, информационный ка-

нал, приемник информации. Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой 

информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание ин-

формации. Поиск информации. 

Модели и моделирование. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, гра-

фик, диаграмма, формула, чертеж, граф, дерево, список и др.) и их назначение.  

Раздел 2. Алгоритмы  (4 ч). 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при 

заданных начальных данных. Способы записи алгоритмов.  

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии (16 ч). 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 



Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная 

память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по 

состоянию на текущий период времени). 

Программный принцип работы компьютера. 

Файл. Каталог (директория).  

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню).  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, 

слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование тек-

стовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами 

текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, 

размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 

междустрочный интервал). Включение в текстовый документ таблиц, диаграмм и графических 

объектов. Сохранение документа. Графическая информация. Компьютерная графика (растро-

вая, векторная). Интерфейс графических редакторов.  

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Компьютерные пре-

зентации.  

 

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности 

Тема Основное содержание по темам 

 

Характеристика деятельности ученика 

 

Тема 1. 

Компью-

тер 

(3 часов) 

 

 

 

Информация и информатика. Ком-

пьютер - универсальная машина для 

работы с информацией. Техника 

безопасности и организация рабоче-

го места. 

Основные устройства компьютера и 

технические средства, с помощью 

которых может быть реализован 

ввод информации (текста, звука, 

изображения) в компьютер. 

Программы и документы. 

Файлы и папки. Компьютерные 

объекты, их имена и графические 

обозначения. Элементы поль-

зовательского интерфейса: рабочий 

стол; панель задач. 

Мышь, указатель мыши, действия с 

мышью. Управление компьютером 

с помощью мыши. 

Компьютерные меню. Главное ме-

ню. Запуск программ. Окно про-

граммы и его структура. 

Диалоговые окна. Основные эле-

менты управления, имеющиеся в 

диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компь-

ютера. Клавиатура. Группы клавиш. 

Основная позиция пальцев на кла-

виатуре 

 

Аналитическая деятельность: 

• выделять аппаратное и программное 

обеспечение компьютера; 

• анализировать устройства компьютера с 

точки зрения организации процедур ввода, хра-

нения, обработки, вывода и передачи информа-

ции; 

• определять технические средства, с по-

мощью которых может быть реализован ввод 

информации (текста, звука, изображения) в 

компьютер. 

Практическая деятельность: 

• выбирать и запускать нужную програм-

му; 

• работать с основными элементами поль-

зовательского интерфейса: использовать меню, 

обращаться за справкой, работать с окнами (из-

менять размеры и перемещать окна, реагировать 

на диалоговые окна); 

вводить информацию в компьютер с помощью 

клавиатуры (приемы квалифицированного кла-

виатурного письма), мыши и других техниче-

ских средств; 

• создавать, переименовывать, перемещать, 

копировать и удалять файлы; 

соблюдать требования к организации компью-

терного рабочего места, требования безопасно-

сти и гигиены при работе со средствами ИКТ 



 

 

 

 

 

Тема 2. 

Информа-

ция во-

круг нас 

 

 (10 часов) 

Код, кодирование информации. 

Формы представления информации. 

Текст как форма представления ин-

формации. Табличная форма пред-

ставления информации. Наглядные 

формы представления информации. 

Хранение информации. Носители 

информации. Передача информа-

ции. Обработка информации. 

Изменение формы представления 

информации. Метод координат. Си-

стематизация информации. Поиск 

информации. Поиск информации в 

сети Интернет. 

Получение новой информации. 

Преобразование информации по за-

данным правилам. Преобразование 

информации путем рассуждений. 

Разработка плана действий и его 

запись. Задачи на переливания. За-

дачи на переправы. 

Информация и знания. 

 

 

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры передачи, хранения и 

обработки информации в деятельности челове-

ка, в живой природе, обществе, технике; 

• приводить примеры информационных 

носителей; 

• классифицировать информацию по спо-

собам ее восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

• разрабатывать план действий для реше-

ния задач на переправы, переливания и пр.; 

Практическая деятельность: 

• кодировать и декодировать сообщения, 

используя простейшие коды; 

• работать с электронной почтой (реги-

стрировать почтовый ящик и пересылать сооб-

щения); 

• осуществлять поиск информации в сети 

Интернет с использованием простых запросов 

(по одному признаку); 

• сохранять для индивидуального исполь-

зования найденные в сети Интернет информа-

ционные объекты и ссылки на них; 

• систематизировать (упорядочивать) фай-

лы и папки; 

• вычислять значения арифметических вы-

ражений с помощью программы Калькулятор; 

• преобразовывать информацию по задан-

ным правилам и путем рассуждений; 

• решать задачи на переливания, перепра-

вы и пр. в соответствующих программных сре-

дах 

Тема 3. 

Подготов-

ка текстов 

на ком-

пьютере 

 

 (6 часов) 

Текстовый редактор. 

Правила ввода текста. Слово, пред-

ложение, абзац. 

Приемы редактирования (вставка, 

удаление и замена символов). 

Фрагмент. Перемещение и удаление 

фрагментов. Буфер обмена. Копи-

рование фрагментов. Проверка пра-

вописания, расстановка переносов. 

Форматирование символов (шрифт, 

размер, начертание, цвет). Фор-

матирование абзацев (выравнива-

ние, отступ первой строки, между-

строчный интервал и др.). 

Вставка в документ таблицы, ее 

форматирование и заполнение дан-

ными 

Аналитическая деятельность: 

• соотносить этапы (ввод, редактирование, 

форматирование) создания текстового докумен-

та и возможности тестового процессора по их 

реализации; 

• определять инструменты текстового ре-

дактора для выполнения базовых операций по 

созданию текстовых документов. 

Практическая деятельность: 

• создавать несложные текстовые докумен-

ты на родном и иностранном языках; выделять, 

перемещать и удалять фрагменты текста; созда-

вать тексты с повторяющимися фрагментами; 

• осуществлять орфографический контроль 

в текстовом документе с помощью средств тек-

стового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с задан-

ными требованиями к шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к выравниванию текста. 



 

Календарно-тематическое планирование 

 
№ 

уро

ка 

Дата по 

плану 

Дата по 

факту 

Тема урока Количе-

ство 

часов 

 

 

Тема 4. 

Компью-

терная 

графика  

 

(3 часа) 

Компьютерная графика. 

Простейший графический редактор. 

Инструменты графического редак-

тора. Инструменты создания про-

стейших графических объектов. 

Исправление ошибок и внесение 

изменений. Работа с фрагментами: 

удаление, перемещение, копирова-

ние. Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической ин-

формации 

Аналитическая деятельность: 

• выделять в сложных графических объек-

тах простые (графические примитивы); 

• планировать работу по конструированию 

сложных графических объектов из простых; 

• определять инструменты графического 

редактора для выполнения базовых операций по 

созданию изображений; 

Практическая деятельность: 

• использовать простейший (растровый 

и/или векторный) графический редактор для со-

здания и редактирования изображений; 

• создавать сложные графические объекты  

 

Тема 5. 

Информа-

ционные 

модели  

 

(3 часа) 

Табличные информационные моде-

ли. Структура и правила оформле-

ния таблицы. Простые таблицы. 

Табличное решение логических за-

дач. 

Графики и диаграммы. Наглядное 

представление о соотношении ве-

личин. Визуализация многорядных 

данных. 

 

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры использования таб-

лиц, диаграмм, схем, и т. д. при описании объ-

ектов окружающего мира. 

Практическая деятельность: 

• создавать словесные модели (описания); 

• создавать табличные модели; 

• создавать диаграммы и графики; 

• создавать схемы; 

• создавать графические модели 

 

 

Тема 6. 

Создание 

мультиме-

дийных 

объектов  

 

(4 часа) 

Мультимедийная презентация. 

Описание последовательно разви-

вающихся событий (сюжет). Ани-

мация. Возможности настройки 

анимации в редакторе презентаций. 

Создание эффекта движения с по-

мощью смены последовательности 

рисунков. 

Аналитическая деятельность: 

• планировать последовательность собы-

тий на заданную тему; 

• подбирать иллюстративный материал, 

соответствующий замыслу создаваемого муль-

тимедийного объекта. 

Практическая деятельность: 

• использовать редактор презентаций или 

иное программное средство для создания ани-

мации по имеющемуся сюжету; 

• создавать на заданную тему мультиме-

дийную презентацию. 

 

Тема 7. 

Алгорит-

мика (эле-

менты алго-

ритмиза-

ции) 
 (4 часа) 

Что такое алгоритм. Различные 

формы записи алгоритмов (нумеро-

ванный список, таблица, блок-

схема). Составление алгоритмов  

Аналитическая деятельность: 

• придумывать задачи по управлению 

учебными исполнителями; 

Практическая деятельность: 

• составлять линейные алгоритмы по 

управлению учебным исполнителем. 

 

Резерв учебного времени 2 часа 



№ 

уро

ка 

Дата по 

плану 

Дата по 

факту 

Тема урока Количе-

ство 

часов 

1 
4.09.15 

 
Цели изучения курса информатики. Техника безопас-
ности и организация рабочего места.  

1 

2 
11.09.15 

 Информация вокруг нас 
 
Введение, §1 

1 

3 
18.09.15 

 Компьютер — универсальная машина для работы с 

информацией 
§2 

1 

4 

25.09.15 

 Ввод информации в память компьютера. Вспоминаем 

клавиатуру 
Работа 1 «Вспоминаем клавиатуру» 

§3 

1 

5 

2.10.15 

 Управление компьютером. 

Вспоминаем приемы управления компьютером 
Работа 2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером» 

§4 

1 

6 

9.10.15 

 Хранение информации. Создаем и сохраняем файлы 
Работа 3 «Создаём и сохраняем файлы» 

§5 

 

1 

7 
16.10.15 

 Передача информации 

§6(1) 

1 

8 

23.10.15 

 Электронная почта. Работаем с электронной почтой 
Работа 4 «Работаем с электронной почтой» 

§6(2) 

1 

9 

30.10.15 

 
В мире кодов. Способы кодирования информации 

§7(1) 

1 

10 
13.11.15 

 Метод координат 

§7(2) 

1 

11 

20.11.15 

 
Текст как форма представления информации. Компью-

тер — основной инструмент подготовки текстов 

§8(1,2) 

1 

12 

27.11.15 

 Основные объекты текстового документа. Ввод текста. 

Вводим текст 
Работа 5 «Вводим текст»  

§9(3, 4) 

 

1 

13 

4.12.15 

 Редактирование текста. Редактируем текст 
Работа 6 «Редактируем текст»  

§9(5) 
 

1 



№ 

уро

ка 

Дата по 

плану 

Дата по 

факту 

Тема урока Количе-

ство 

часов 

14 

11.12.15 

 Работаем с фрагментами текста 
Работа 7 «Работаем с фрагментами текста»  

§8(6) 

1 

15 

18.12.15 

 Форматирование текста. Форматируем текст 
Работа 8 «Форматируем текст» 

§8(7) 
 

1 

16 

25.12.15 

 Структура таблицы. Создаем простые таблицы 
Работа 9 «Создаём простые таблицы»  

§9(1) 

 

1 

17 

15.01.16 

 
Табличное решение логических задач 

§9(2) 

1 

18 

22.01.16 

 Разнообразие наглядных форм представления инфор-

мации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме 

§10(1,2) 

1 

19 

29.01.16 

 Диаграммы. Строим диаграммы 
Работа 10 «Строим диаграммы» 

§10(3) 
 

1 

20 

5.02.16 

 Компьютерная графика. Графический редактор Paint. 

Изучаем инструменты графического редактора 
Работа 11 «Изучаем инструменты графического редактора» 

§11(1) 
 

1 

21 

12.02.16 

 Устройства ввода графической информации. Работаем 

с графическими фрагментами 
Работа 12 «Работаем с графическими фрагментами»  

§11(2) 

 

1 

22 

19.02.16 

 Планируем работу в графическом редакторе 
Работа 13 «Планируем работу в графическом редакторе» 

§11(1,2) 

1 

23 

26.02.16 

 
Разнообразие задач обработки информации 

§12(1) 

1 

24 

4.03.16 

 Кодирование как изменение формы представления ин-

формации 

§12(2) 

1 

25 

11.03.16 

 Систематизация информации. Создаём списки 
Работа 14 «Создаём списки»  

§12(3) 
 

1 

26 

18.03.16 

 Поиск информации. Ищем информацию в сети Интер-

нет 
Работа 15 «Ищем информацию в сети Интернет»  

§12(4) 

1 



№ 

уро

ка 

Дата по 

плану 

Дата по 

факту 

Тема урока Количе-

ство 

часов 

 

27 

25.03.16 

 Преобразование информации по заданным правилам. 

Выполняем вычисления с помощью программы Каль-

кулятор. 
Работа 16 «Выполняем вычисления с помощью программы 

Калькулятор»  

§ 12 (5) 
 

1 

28 
8.04.16 

 
Преобразование информации путем рассуждений 

§ 12 (6) 

1 

29 
15.04.16 

 Разработка плана действий и его запись 

§ 12 (7) 

1 

30 

22.04.16 

 
Запись плана действий в табличной форме 

§ 12 (8) 

1 

31 

29.04.16 

 Создание движущихся изображений  
Работа 17 «Создаём анимацию»  

§ 12 (9) 

 

1 

32 
6.05.16 

 Создаем анимацию по собственному замыслу 

§ 12 (9) 

1 

Итоговое повторение 

33 

13.05.16 

 Создаем слайд-шоу (выполнение и защита итогового 

проекта) 
Работа 14 «Создаём слайд-шоу» (начало) 

 

1 

34 

20.05.16 

 Создаем слайд-шоу (выполнение и защита итогового 

проекта) 
Работа 14 «Создаём слайд-шоу» (окончание) 

 

1 

35 27.05.16  Резерв учебного времени 1 

     

 

 

 

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса 

Литература 

Основная 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2013. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 клас-
сы.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

 



Дополнительная 

1. Закон Российской Федерации «Об образовании». 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образо-

вания . 

3.  Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 года № 1897. 

 

Цифровые образовательные ресурсы 

1. Операционная система  Windows  
2. Пакет офисных приложений Ms Office  
3. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 
4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/). 
5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 

 

Планируемые результаты изучения курса информатики 

 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы ос-

новного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, мета-

предметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образова-

тельном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы . 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного 

учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится...». Они показывают, какой 

уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты по-

тенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания 

базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона 

ближайшего развития). 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, 

умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Вы-

пускник получит возможность». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и 

способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной 

практике, но могут включаться в материалы итогового контроля. 

 

Раздел 1. Введение в информатику 

Выпускник научится: 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 

• оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем 

памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.); 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

• составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логи-

ческого выражения; строить таблицы истинности; 

• анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.); 

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуа-

лизацию) числовой информации; 

• выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответ-

ствии с поставленной задачей; 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


• строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предмет-

ных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), 

оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 

 

Выпускник получит возможность научиться: 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации 

как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 

современном мире; 

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

• научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами про-

извольного алфавита; 

• переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной систе-

мы счисления в десятичную систему счисления; 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с дво-

ичным кодированием текстов, графических изображений, звука; 

• научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 

• научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их 

преобразования с использованием основных свойств логических операций; 

• сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компь-

ютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира; 

• познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных 

объектов и процессов; 

• научиться строить математическую модель задачи — выделять исходные данные и ре-

зультаты, выявлять соотношения между ними. 

 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Выпускник научится: 

• понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать 

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма 

как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

• оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 

(подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; перехо-

дить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обрат-

но); 

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 

«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполни-

теля и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

• исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой ко-

манд; 

• составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

• ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатываю-

щий цепочки символов; 

• исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке; 

• исполнять алгоритмы с ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

• понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или 

цикл с условием продолжения работы; 

• определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгорит-

мов, записанных на алгоритмическом языке; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержа-

щие базовые алгоритмические конструкции. 

 

Выпускник получит возможность научиться: 



• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполни-

теля с заданной системой команд; 

• составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполни-

теля с заданной системой команд; 

• определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной 

задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой ко-

манд; 

• подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся ре-

зультатом работы алгоритма; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

• исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки од-

номерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов 

массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свой-

ствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наиболь-

шего/наименьшего элементов массива и др.); 

• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базо-

вые алгоритмические конструкции; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, со-

держащие базовые алгоритмические конструкции. 

 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Выпускник научится: 

• называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

• описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

• подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

• оперировать объектами файловой системы; 

• применять основные правила создания текстовых документов; 

• использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании тек-

стовых документов; 

• использовать основные приемы обработки информации в электронных таблицах; 

• работать с формулами; 

• визуализировать соотношения между числовыми величинами; 

• осуществлять поиск информации в готовой базе данных; 

• основам организации и функционирования компьютерных сетей; 

• составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

• использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций. 

 

Выпускник получит возможность научиться: 

• научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, ос-

новных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального ин-

формационного пространства; 

• научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспече-

ния компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с 

применение средств информационных технологий; 

• научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств 

электронной таблицы; 

• расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информаци-

ей, об использовании ин-формационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих 

правовых и этических норм, требований информационной безопасности; 

• научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интерне-

те, полученных по тем или иным запросам; 



• познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности 

источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.); 

• закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных техноло-

гий; 

• сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их 

возможностей, технических и экономических ограничений.  

  

  



Приложение 1 

 

Планируемые результаты формирования универсальных учебных действий по этапам 

 

Регулятивный блок УУД 
 

Целеполагание как постановка учебной за-

дачи на основе соотнесения того, что уже из-

вестно и усвоено учащимся, и того, что еще 

неизвестно; 

планирование — определение последователь-

ности промежуточных целей с учетом конеч-

ного результата, составление плана и последо-

вательности действий; прогнозирование — 

предвосхищение результата и уровня усво-

ения, его временных характеристик; 

контроль в форме сличения способа действия 

и его результата с заданным эталоном с целью 

обнаружения отклонений и отличий от этало-

на;  

коррекция — внесение необходимых допол-

нений и корректив в план и способ действия в 

случае расхождения эталона, реального дей-

ствия и его продукта; оценка — выделение и 

осознание учащимся того, что уже усвоено и 

что еще подлежит усвоению, осознание каче-

ства и уровня усвоения; 

способность к волевому усилию — к выбору 

в ситуации мотивационного конфликта, к пре-

одолению препятствий 

Целеполагание как постановка учебной задачи 

на основе соотнесения того, что уже известно 

и усвоено учащимся, и того, что еще неиз-

вестно; 

планирование — определение последователь-

ности промежуточных целей с учетом конеч-

ного результата, составление плана и последо-

вательности действий; прогнозирование — 

предвосхищение результата и уровня усво-

ения, его временных характеристик; 

контроль в форме сличения способа действия 

и его результата с заданным эталоном с целью 

обнаружения отклонений и отличий от этало-

на; коррекция — внесение необходимых до-

полнений и корректив в план и способ дей-

ствия в случае расхождения эталона, реально-

го действия и его продукта; оценка — выделе-

ние и осознание учащимся того, что уже усво-

ено и что еще подлежит усвоению, осознание 

качества и уровня усвоения; 

способность к волевому усилию — к выбору в 

ситуации мотивационного конфликта, к пре-

5 класс: 
§11 (2). Планируем работу в графическом редакто-
ре. 
§ 12 (5). Преобразование информации по заданным 
правилам. 
§12 (7) Разработка плана действий и его запись. 
§12 (8) Запись плана действий в табличной форме. 

6 класс: 
§14. Что такое алгоритм. 
§15. Исполнители вокруг нас. 
§16. Формы записи алгоритмов. 
§17. Типы алгоритмов. 
§18. Управление исполнителем Чертежник 

8 класс: 
§2.1. Алгоритмы и исполнители.  
§2.2. Способы записи алгоритмов.  
§2.3. Объекты алгоритмов. 
§2.4. Основные алгоритмические конструкции. 
§3.1. Общие сведения о языке программирования 
Паскаль. 
§ 3.2. Организация ввода и вывода данных. 
§3.3. Программирование линейных алгоритмов. 
§3.4. Программирование разветвляющихся алго-
ритмов. 
§3.5. Программирование циклических алгоритмов. 

9 класс: 
§2.1. Решение задач на компьютере. §2.2. Констру-
ирование алгоритмов. § 2.3. Одномерные массивы 
целых чисел. 
§2.4. Запись вспомогательных алгоритмов на языке 
Паскаль. 

§2.5. Алгоритмы управления 



одолению препятствий 
 

Познавательный блок УУД  

Общеучебные действия: самостоятельное 

выделение и формулирование познава-

тельной цели; 

поиск и выделение необходимой информа-

ции; применение методов информационного 

поиска, в том 

числе с помощью компьютерных средств; 

5 класс: 
§ 2 (14). Поиск информации. 
7 класс: 
§ 1.3. Всемирная паутина. 
9 класс: 
§ 4.1. Локальные и глобальные компьютерные сети. 
§ 4.2. Всемирная компьютерная сеть Интернет. 
§ 4.3. Информационные ресурсы и сервисы Интер-
нета. 
§ 4.4. Создание web-сайта 

знаково-символические действия, включая 

моделирование (преобразование объекта из 

чувственной формы в модель, где выделены 

существенные характеристики объекта и пре-

образование модели с целью выявления об-

щих законов, определяющих данную пред-

метную область); знаково-символические дей-

ствия выполняют функции 

• отображения учебного материала; 

• выделения существенного; 

• отрыва от конкретных ситуативных значений; 

• формирования обобщенных знаний; 

виды знаково-символических действий: 

• замещение; 

• кодирование/декодирование; 

• моделирование,  

умение структурировать знания; рефлексия 

способов и условий действия, контроль и 

оценка процесса и результатов деятельности; 

5 класс: 
§ 7. В мире кодов. 
§ 8. Текстовая информация. 
§ 9. Таблицы. 
§ 10. Наглядные формы представления информа-
ции. 
§ 11. Компьютерная графика. 
6 класс: 
§ 9. Информационное моделирование как метод 
познания. 
§ 10. Словесные информационные модели.  
§ 11. Табличные информационные модели. 
§ 12. Графики и диаграммы. 
§ 12. Схемы. 
7 класс: 
§ 1.2. Информационные процессы. 
§ 1.3. Представление информации. 
§ 1.4. Двоичное кодирование. 
§ 4.4. Визуализация информации в текстовых доку-
ментах. 
9 класс: 
§ 1.1. Моделирование как метод познания. 
§1.2. Знаковые модели. 
§ 1.3. Графические информационные модели. 
§ 1.4. Табличные информационные модели. 
§ 3.3. Средства анализа и визуализации данных 

умение осознанно и произвольно строить 

речевое высказывание в устной и письменной 

форме; 

смысловое чтение как осмысление цели чте-

ния и выбор вида чтения в зависимости от це-

ли;  

извлечение необходимой информации из 

прослушанных текстов различных жанров; 

определение основной и второстепенной 

информации;  

свободная ориентация и восприятие текстов 

художественного, научного, публицистическо-

го и официально-делового стилей; понимание 

и адекватная оценка языка средств массовой 

информации;  

умение адекватно, подробно, сжато, выбо-

рочно передавать содержание текста; 

умение составлять тексты различных жан-

ров, соблюдая нормы построения текста (со-

ответствие теме, жанру, стилю речи и др.); 

5 класс: 
§ 8. Текстовая информация. 
Работа 5. Вводим текст. 
Работа 6. Редактируем текст. 
Работа 7. Работаем с фрагментами текста.  
Работа 8. Форматируем текст 
6 класс: 
§ 10. Словесные информационные модели. 
Работа 9. Создаем словесные модели. 
Работа 10. Создаем многоуровневые списки. 
7 класс: 
§ 1.1. Информация и ее свойства. 
§ 1.2. Информационные процессы.  
§ 1.4. Представление информации. 9 класс: 
§ 1.2. Знаковые модели. 
§ 4.4. Создание web-сайта 



универсальные логические действия: 

анализ объектов с целью выделения призна-

ков (существенных, несущественных) ; 

синтез как составление целого из частей, в 

том числе самостоятельно достраивая, воспол-

няя недостающие компоненты;  

выбор оснований и критериев для сравнения, 

сериации, классификации объектов; 

подведение под понятия, выведение след-

ствий 

установление причинно-следственных свя-

зей, построение логической цепи рассужде-

ний;  

выдвижение гипотез и их обоснование; 

5 класс: 
§ 9 (2). Табличное решение логических задач. 
§ 12 (3). Систематизация информации. 
§ 12 (6). Преобразование информации путём рас-
суждений. 
§ 12 (7). Разработка плана действий и его запись. 
§ 12 (8). Запись плана действий в табличной форме. 
6 класс: 
§ 3. Отношения объектов и их множеств. 
§ 4. Классификация объектов. 
§ 5. Системы объектов. 
§ 7. Как мы познаем окружающий мир. 
§ 8. Понятие. 
7 класс: 
§ 1.3. Всемирная паутина. 
8 класс: 
§ 1.1. Системы счисления. 
§ 1.3. Элементы алгебры логики. 
9 класс: 
§ 1.3. Графические информационные модели. 
§ 1.4. Табличные информационные модели 

действия постановки и решения проблем: 

формулирование проблемы;  

самостоятельное создание способов 
решения проблем творческого и поискового 

характера 

5 класс: 
§ 12. Обработка информации. Работа 13. Планиру-
ем работу в графическом редакторе. 
Работа 15. Ищем информацию в сети Интернет. 
Работа 17. Создаем анимацию. Работа 18. Создаем 
слайд-шоу. 
6 класс: 
Работа 7. Конструируем и исследуем графические 
объекты. Работа 8. Создаем графические модели. 
Работа 9. Создаем словесные модели. 
Работа 11. Создаем табличные модели. 
Работа 14. Создаем модели — схемы, графы и де-
ревья. 
Работа 18. Создаем итоговый проект. 
7 класс: 

Готовим реферат «История развития компьютерной 
техники». Готовим прёзентацию к защите реферата. 
8 класс: 
§ 3.5 (3). Многообразие способов записи ветвлений. 

§ 3.6 (4). Различные варианты программирования 
циклических алгоритмов. 
9 класс: 
§ 2.1. Решение задач на компьютере. 

§ 2.3. Конструирование алгоритмов 

Коммуникативный блок УУД 
Планирование учебного сотрудничества с 

учителем и сверстниками — определение це-

ли, функций участников, способов взаимодей-

ствия; постановка вопросов — инициативное 

сотрудничество в поиске и сборе информа-

ции; 

разрешение конфликтов — выявление, иден-

тификация проблемы, поиск и оценка альтер-

нативных способов разрешения конфликта, 

принятие решения и его реализация; 

управление поведением партнера — 

контроль, коррекция, оценка действий партне-

ра; 

умение с достаточно полнотой и точностью 

выражать свои мысли в соответствии с зада-

чами и условиями коммуникации; 

владение монологической и диалогической 

формами речи в соответствии с грамматиче-

скими и синтаксическими нормами родного 

языка 

5 класс: 
§ 6. Передача информации.  
Работа 4. Работаем с электронной почтой 
§ 12. Обработка информации.  
Работа 15. Ищем информацию в сети Интернет 
6 класс: 
§ 1. Объекты окружающего мира. 

§ 7. Как мы познаем окружающий мир 
7 класс: 
§ 1.3. Всемирная паутина. Готовим презентацию к 
защите реферата. 
9 класс: 
§ 2.5. Алгоритмы управления. 

§ 4.3. Информационные ресурсы и сервисы Интер-

нета 



Личностный блок УУД 

Действие смыслообразования, т. е. 

установление учащимися связи между целью 

учебной деятельности и ее мотивом, другими 

словами, между результатом-продуктом уче-

ния, побуждающим деятельность, и тем, ради 

чего она осуществляется. Ученик должен за-

даваться вопросом о том, какое значение, 

смысл имеет для него учение, и уметь нахо-

дить ответ. 

Действие нравственно-этического оценива-

ния усваиваемого содержания, исходя из со-

циальных и личностных ценностей. 

• Выделение морально-этического со-

держания событий и действий. 

• Построение системы нравственных 

ценностей как основания морального выбора. 

• Нравственно-этическое оценивание со-

бытий и действий с точки зрения моральных 

норм. 

• Ориентировка в моральной дилемме и 

осуществление личностного морального вы-

бора. 

Самопознание и самоопределение: Построе-

ние образа Я (Я-концепции), включая самоот-

ношение и самооценку. 

Формирование идентичности личности. 

Личностное, профессиональное, жизненное 

самоопределение и построение жизненных 

планов во временной перспективе 

5 класс: 
§ 4. Управление компьютером. 
§ 5. Хранение информации. 
§ 6. Передача информации. 
§ 12. Обработка информации. 
6 класс: 
§ 7. Как мы познаем окружающий мир 
7 класс: 

§ 1.1. Информация и ее свойства. § 1.2. Информаци-
онные процессы. 

§ 1.3. Всемирная паутина. 
Глава 5. Мультимедиа. 
8 класс: 
Глава 3. Начала программирования. 
9 класс: 
§ 2.2. Конструирование алгоритмов. 
§ 4.3. Информационные ресурсы и сервисы Интер-
нета. 

§ 4.3. Создание web-сайта 

 


